Photographie sous-marine

Patrick DELONG — GUC PLONGEE
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L’exploitation des photos




Prinle D€ de base g S

EOUG u[ PROLO SOt reusmut gue le capteurdelappareil
Eeeolvestifisammentdelumiere. diois parametres essentiels
EIESENICXDOSTHONT MEPHOON

]JJ\/r—‘ri‘J}“ ‘correspond au diametre du diaphragme au travers

clujejie] r;,ip €la lUmiere. LLe diaphragme se comporte comme ['iris

cluig] n—ul quitse ferme a la lumiere vive. Le choix d'une ouverture

JENdiaphiragme aura une influence sur la profondeur de champ de la

gr ote: Plus l'euverture est grande, plus la profondeur de champ est

‘«?‘; = /é‘ ‘et nversement.

"I’e"cemps d'exposition ou vitesse : c'est le temps pendant lequel le

'3" = capteur va étre sensibilise. Plus il est court, plus on “fige” la photo,

-~ mals moins l'exposition est importante

= o |3 sensibilite : exprime la quantité de lumiere necessaire pour
impressionner le capteur. Plus cette valeur est élevee, moins le
capteur a besoin de lumiere, mais plus le capteur genérera de bruits
parasite
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o 8" e choix d'une ouverttl%ﬁdiaphragme aura une influence sur la profondeur de

~ champide. la photo. Plus/ieuverture est grande, moins la profendeur de champ. est
ctendueetinvensement , . :
d profendelrrde champs (PDE) estla zone de nettete'de’la photo. Avec tne faible
profondeur de champ on aura l'avant-plan qui sera flou et I'arriere plan qui sera
egalement: flou.

7R ,v "POUrUN paysage on va preferer une grande profondeur de champ et on choisira un

i chiffreeleve pour l'ouverture afin que tout soit net jusqu'a l'infini (f11 ou f16 ou
~meme plus).

[Mindication de I'ouverture correspond aux chiffres qui suivent la lettre "f".

Quand on passe d'une ouverture a la suivante, la quantité
de lumiere transmise change dans un rapport 2. Ainsi, a f1.0

REVELUIE —

f8 on laisse passer deux fois moins de lumiere qu'a f5.6 et g'g
a f11 on laisse passer deux fois moins de lumiere qu'a f8. 2.8
Quand le chiffre est petit il s'agit d'une grande ouverture. :‘; =
Quand le chiffre est grand il s'agit d'une petite ouverture f8

(mais d'une grande profondeur de champ). ::é
IMPORTANT A RETENIR : Si on réduit I'ouverture d'une 122

valeur, on laisse passer la moitié moins de lumiere
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SRNIEWitesserest|e tenpsidiexposition dujcapte!
UHCVILESSE et elevee) e Capteur recevra de lumiere
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INEUREONE mpenser en choisissant une plus grande ouverture, ou une
oluUs ¢jrelelelss Slblllte

AVEGCI r—lmr “-e pose inferieur a 1/60° de seconde pour un objectif
norasEl j] e 'gros risques de trembler imperceptiblement en prenant la
PIIGLOIE thenlr une photo floue. Si on utilise un zoom la limite est encore
S pIUSH: .tﬁ

== ‘_é:l:c) souhalte figer un poisson en mouvement, un clown par exemple, il
“-’:faut anrs utiliser des vitesses rapides de l'ordre de 1/250° de seconde ou

: !érTCOre plus rapides.

-




O} PlUsicernombre est éleve n-.- allra besoin de.

Jurniiere,

IES mJ]gss en5|b|I|te suwent une serie de multiples de deux en commencant a 25
(23, 5 JJ ‘20 400, 800, 1600, 3200). Avec une sensibilité de 200 ISO la
s-ﬂru_)m_r,g Estido ble par rapport a une sensibilité de 100 ISO. Ceci signifie gue vous
gouyeZ clejile) —l |alvitesse d’obturation tout en gardant la méme quantité de lumiére.

ERRENTIENTIE; ‘Vous avez besoin de prendre des photos en faible lumiere, il vous faudra
G5l ‘? 0I5 Une grande ouverture et une sensibilité élevée. Doubler la sensibilité
= per e fermer: l'ouverture « d’un cran »

—

-_ e -SQ :-m’T—apparell photo numérique la sensibilité est simulée électroniquement. En
d‘"
f,—geneﬂ al'les capteur sont congus avec une sensibilité nominale de 100 ou 200 ISO.
5’" = Pour simuler-400 ISO les informations de lumiere enregistrées seront interpolées
= (comme si on les multipliait par deux ou par 4). Ce calcul amplifie les interférences et
genere ce gu'on appelle du « bruit numérique ». Le bruit se matérialise par des pixels
- colorés qui possedent une couleur erronée.
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SN[l toljours faire Un, Compromis entre uVerture, vitesse et sensibilite
SOl ge G ITIENLETAEX[IOSILION ==
— ozt gmente I'ouverture, mais la profondeur de champs diminue

— on J].s INUEavitesse, mais la photo est plus sensible aux mouvements
eftf e ,) étographe ou du sujet

- g,c ugmente la sensibilite, mais on a obtient une photo plus “bruitee”

J‘ iy .u 3 rapport 2 sur I'exposition a chague fois que I'on change l'ouverture
= ﬁ:n:cran ou gue l'on change la sensibilité ISO d'une valeur, ou que |'on

"‘:‘..a__
JOUb’IE ou divise par deux la vitesse
— ‘-AmS| les reglages suivant conduisent a la méme exposition

”~

Ouverture Vitesse Sensibilité
125eme
250eme

125eme




Différencesientre larphotographie.terrestre
clEphietographie sous-mari —

’ R Red Blue UV Particules L'eau est plus ou moins
- pleine de particules flottantes. Leur

- :'::‘!J: e Ia 7.5m 25

i micro-organismes ... et varient
beaucoup dans le temps.. Les effets

e les plus courants sont une réduction

du contraste et de la clarté (des points

apparaissent sur la photo), ainsi

376m 2s qu’une réduction de la luminosité.

St Das ¢ Uiy 15.0m

€ . e phenomene
ue la

22.5m

30.0m 100

re d f’—§o'leil qui nous
st en fait composée d'une
“ae coul ule Urs, qui ne sont pas

de éme maniére. Les

nt en premier, suivis
] , des 5 verts et des bleus. La
rte de couleur intervient non seulement
vertlcaten1ent mais aussi
horizontalement.

Gérer plaisir et sécurité

Le photographes sous-marins doit en
parallele gérer sa plongée, sans mettre
en danger sa palanquée, ni porter
atteinte au milieu (coups de palmes
dans les gorgones par exemple)

Matériel de prise de vue
Le matériel est fondamentalement

~ Distances Les conditions sous-marines identique a celui utilise dans 'air mais
font que les distances apparaissent . S & necessite plus d'entretien et de
comme un quart plus courtes. Cela ' - ' .- preparation.
signifie qu’un objet qui semble étre a 3 m - J
est en fait a 4 m. N'oubliez pas ce détail e N
lorsque vous utilisez le flash sous I'eau et S

lorsque vous jugez la distance qui vous
sépare de votre sujet.




AGes « terrestres » utile.au.
:aphe sous-marin —

- —

fonction Av : fonction priorité a I'ouverture

fonction P : fonction programme d’exposition automatique

fonction M : fonction exposition manuelle

AUT0] automatique : tout est automatique, vous ne maitrisez rien

macro : prise de photo rapprochée (attention a la distance minimale)
paysage : les réglages automatiques permettent la prise de vue de paysage
portrait : mode portrait

nuit/obscurité : prise de vue dans I'obscurité

o - Oui sans flash : extinction du flash

sport : la vitesse d’obturation est rapide et permet de figer une action

|
I3 @ & YE

A-pDep controle de profondeur de champs automatique

Oui [ vidéo: permet I'enregistrement de séquence vidéo
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ScNoaIaNCce des bIancs 2

“: VU au paravent, Ieaumbe les différentes couleurs qui composent
lanche de maniere dlffej:ente Les rouges sont beaucoup plus absorbes

, cette dominante bleutee se retrouvera naturellement

‘ U
 de vue.
By
ter cette dominance bleue ?
Nt des photos tres pres de la surface (3 métres maximum)
] ~r*-i- de la lumiere artificielle, flash ou Iampe
joutant un filtre rouge devant IobJectlf Celui-ci a pour effet de filtrer le
)mposantes bleues de la lumiére. La conséquence est aussi une baisse de la
--,_'_4-‘ minosité disponible
-eIFettuant un réglage sur I'APN, que I'on appelle balance des blancs, et qui aura
— un effet similaire a celui de I'ajout d un filtre rouge. La balance des bIancs est le
—= procede qui permet de régler la couleur pour qu'elle soit réaliste, de maniere a ce
~ ~que les objets qui sont blancs dans la réalité soient aussi blancs sur votre photo.
Concretement, en photo sous-marine, il faut utiliser cette fonction quand elle est
disponible, dans un mode scene (souvent représenté par un poisson). Cette fonction
est a débrayer lorsque la prise de vue est proche de la surface, ou lorsqu’il y a un

apport de lumiéere artificielle

Note : la balance des blancs peut étre réalisée a posteriori par tous les logiciels de
traitement des photos



http://www.virusphoto.com/529-la-balance-des-blancs.html
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RIGRGEN Cool ... -
ytre appareil avant d’ ent%s I'eau — Faites cecT;u sec et a I'avance.
chet de gel de silice dans le caisson d' extérieur ou etanche pendant

a aripy= a .4_-.

arte memoire doit avoir suffissamment d’espace disponible

ent dans I'eau — Ne sautez pas dans I'eau avec votre appareil. Cela
;-,‘J.s ion mecanlque non nécessaire sur votre appareil et sur votre
ur ou étanche.

—— .

"pas sur le fond marin — En marchant, des particules flottantes viendront

ja otos. De plus, vous risquez d ‘abimer la flore marine.

..

,;;,‘_.ﬁ__._. € ﬂy’otre respiration lorsque vous prenez une photo — Les bulles dair créées

= par la respiration peuvent effrayer les poissons. En retenant votre respiration, votre

;., «apparerr gagne en stabilité.

S ; Smgnez votre stabilisation et veillez a ce que votre appareil ne bouge pas —
“Pour minimiser les effets potentiels des tremblements de votre appareil, essayez de
le tenir @ deux mains tout en appuyant vos coudes contre votre corps.

: un photographe sous-marin est avant tout plongeur, et doit gerer sa
pIongee en priorité. Attention aux pieges qui menacent tous les photographes SOus-
marins : perte de la palanquée, barotraumatisme de l'oreille, panne d‘air. Mieux vaut
plonger a deux, avec un bindme compatissant qui n‘est pas photographe !
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IERChIEIX du sujet et |a comp05|t|0n-- ~

e extrémement varles poisson, flore, paysages Sous- marln epaves

fe (A1 [ ] ‘
genera ement trés difficiles a photographier dans Ieur ensemble
um|ere)

de partlcules confine parfois a la macro photographie qui y est

-

]et se fera en fonction de la lumiere disponible, et de la clarté de
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?—: = Tegles
J_;, @viter de centrer le sujet principal : laisser du champ a I'environnement du
= “-scljet le regard se porte naturellement vers le centre du cliche (si le sujet
’r‘ﬁ"' prrncrpal s’y trouve plante, on aura moins tendance a regarder ce qu'il y a
- -autour); laisser du champs DEVANT un poisson en mouvement
-2) ‘trop de sujet = pas de sujets : la photo doit laisser le souvenir d'un theme ou
d’un sujet. Eviter par exemple de prendre plusieurs poissons d* especes
différentes, sauf si évidemment on veut montrer la variété des espéeces
3) orienter le sujet : éviter de prendre un poisson qui s’enfuit. Trouver un angle
qui met en valeur le sujet. Par exemple : trouver I'angle qui donne le meilleur
contraste d’'un chapon pose sur sa roche
4) mettre le sujet dans son contexte : choisissez l'instant ou les différents
acteurs de la scene donnent l'impression de dialoguer
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IEppriSe de vue -
2.la“photo : | - e

' Choisi votre sujet, vos relages (senS|b|I|te vitesse, exposition ou
1 mode scene), et angle de prise de vue, il faut prendre soin a bien

ter son su1et principal d'un bout de nageoire
? est de monter un animal et lui seul pour une planche anatomique,

trer dans la photo.

Si i on veut le montrer dans son contexte, il ne sera pas nécessairement
.—«,r:-' n poisson, laisser du champs devant le poisson

_.—m 00m pour peaufiner le cadrage

1 poin

r les reperes de mise au point automatique (AF) sur le sujet. Appuyez votre
> ﬂ **- j-course sur le déclencheur. La mise au point automatique démarre et aprés
-~ untemps de latence plus ou moins long :

— 4-fte voyant AF souvent vert s'allume si la mise au point automatique réussi

e — -le voyant AF clignote ou devient rouge, si la mise au point automatique a

= ~ -echoue
- -Declenchement

Appuyer a fond sur le déclencheur, tout en douceur pour éviter un « bougé »
Apres un nouveau temps de latence nécessaire au transfert des données du capteur
vers la case mémoire, I'APN est a nouveau prét a |'utilisation

Controle de I'image prise

En genéral, I'image s'affiche automatiquement pendant quelques secondes. Vous
Pouvez aussi mettre I'appareil en mode visualisation. Ce controle vous permet de voir

es gros defauts de cadrage et d'exposition, mais ne permettra pas d’évaluer

correctement la nettete.




GErernla lumiere

L2 gasiion) i RN ij est primordiale pour reussir de belles prises de vue.

-3 .’. e

Consells e
2 ologefar rJJ,J dle soIe|I est proche du zénith

J |dge ,)rL) 0S P -oches de Ia surface, jusqu’a 3 ou 4 metres pourront se
CORLENLEr: ela lumiere naturelle

— o .apprecher des sujets a photographier (< 120cm)

== ..semettre dos au soleil

j:);-;apporter de la lumiere artificielle (flash, phare)

I

_® adapter les réglages de I'appareil

"




Utllls= on du flash mterne

IENIESHNALERNE eSt MOINS efﬁc@h pJ‘noto SOUS= marme‘dtr’en photo terrestre
(saroios de la/lumiere, rouge.en partlculler et presence de particules)

A utilizer e ,.)JJr ESIPNSESIUENIIEN AR RIOCHEESHERVITGHMAMELE)WAUNGE]a/pIUSIdE S s
PIOPIEMEsiguerdiavantagesi(particules
Tres ytlae macro

BEN ST mm re est dans I'alignement de |'axe optique de la lentille. Les
Pl CUIESISENONT eclairees, a l'instar de flocons de neige dans les plein phares
.I’_Jna VO ure‘

Jn dif Elseur (plague de plastiqgue translucide) permet de diminuer le
.,,J Gmene (mais pas de miracle)

H’aLTt savoir débrayer son flash
0 ‘-Le flash interne a besoin de temps pour se recharger entre deux photos
Exemple d‘une photo envahie de particules

p—

.
..-
u--

Flash auto : se déclenche automatiquement
en cas de luminosité faible

Flash éteint : ne se déclenche jamais

Flash forcé : se déclenche toujours




. . =\ 4 ;‘—
bion des sources de lumiere deportee.
- ) -. Q.: : vi

Une source de lumiere deortee atténuera

- —

lUmiere peut etre 50|t un phare, soit un
flash externe. Elle peut étre fixee a une
potence solidaire du caisson, soit tenue a
la main par le photographe ou son
equipier.

~ =i P[us facile d ‘emploi (le résultat de la photo est plus prévisible)
—— —;- Moins puissant qu’un flash
- o Adapter la balance des blancs au type de phare (Halogene, HID, LEDs)
e Preferer les phares ayant un faisceau large
e flash::

® plus puissant que le phare — dosage de la lumiere néecessite de I'experience

y
e P\oﬂé&




ise de vue de sujets en gros plan est appelé photographie
= macro Dans la pIupart des cas, il sera aussi facile de faire des

4 . qu ‘il y aura moins de partlcules flottantes dans I'eau affectant la
clarté de I'image. Lutilisation du flash garantira un bon niveau
d’exposition et une reproduction fideéle des couleurs.

La photographie Macro est un bon choix dans des conditions de
mauvais temps.

51:: f‘UELISéz-Ie bon mode sceéne sur votre appareil. De nombreux APN
— -ont.u-n—mode Macro spécial, certains ont méme un mode Macro
-~ __sous-marin). Le mode macro est actionne par la commande :
Notez la-distance focale minimum de votre appareil, et n‘allez pas
- ~ plus pres (sinon vous obtiendrez des résultats flous).
En mode manuel, fermez I'ouverture au maximum (si votre
appareil dispose d'un mode manuel), par ex. F5,6 pour obtenir
une plus grande profondeur de champ
Pour les sujets en mouvement, il vaut mieux utiliser le mode
autofocus continu ou augmenter la vitesse. Il y aura un
compromis a trouver entre netteté, profondeur et luminosité.




Entietien du caisson

‘e, Le sel marin et le chlore sont sifs. Rincer
lissant tremper. Un simple arrosage n -

le ringage, actionner les différentes

1 | assuyant avec un chiffon propre et ne

che. Puis le laisser sécher a l'air, le dos ouvert
arbures qui peuvent étre présents sur le

S oil, huile). Il peuvent attaquer la matiere
ier et la rendre opaque

Stocker le caisson ouvert, de fagon a ce que le joint torique ne
soit pas maintenu en compression pendant toute la période de
stockage, ce qui aurait pour effet de le déformer.

Lubrifier Iégerement le joint torique avec la graisse silicone
prévue par le fabriquant. La graisse ne sert pas a faire
I'étanchéité, mais a aider le joint a trouver sa place. Trop de
graisse aurait I'effet d'attirer et ramasser des poussieres que vous
ne verriez plus a I'ceil nu, ce qui compromettrait I'étanchéité
Transporter I'appareil dans une mallette rigide de fagon a le
protéger des chocs dont souffrent habituellement le matériel de
plongée

Changer les joints régulierement tous les deux ans
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Explojtation des photos _};

EESIVElagiiaphes suivants ne concernent que
[Exploitation informatique des photos

;"-'v '.
-;j_ %

e

- — -~

e &
S~

—-—

= t;, -E‘touches

-~

= -.:I:’archlvage le classement
e La publication




BESHELOUCNES
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BRWIES gj\_,r rrlc 8G' CCL';
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0 |2 race Jr permet d’eliminer des elements
IUESITabIES, de zoomer, ou de repositionner le sujet
PrRCIPe Al

2 Ja) o Iance des couleurs permet de rehausser les
£ = Couleurs rouges qui sont toujours attenuees en photo
= sous-marine

~ o |6 gommage des particules permet d’enlever des

taches venant soit de particules, soit de taches sur
I‘objectif. N'est faisable que si le nombre de points a
enlever est raisonnable

D
Qe psS
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Classernent de bage ——— s
UHlSETESITOPTIELESIdesHfichiersietadossierWindows
2 Regroyger s _,,);U_,J:,:;gl SIAESIOMSIGE (OSSIEFIOGIGUE
2 Sduarer 29 PIIOLO S ou ~marines des photos aeriennes. En général, on regarde un ou l‘autre
o Donrier e=s pleggisie/s doSS|er logigues. Par exemple :

S EATTIESHITIAGES! '2005 Mer. Rouge\Poissons

= EA\MEes ]rn.l._.r - 2005 Mer Rouge\Sur le bateau

— v,\m‘u Iages \2007 Mer Rouge\Poissons
Utjliger K2 wst= r 2| 6ur Windows pour faire des recherches

e -

-

-

AGSSEl I-‘} dvelly
— ' — -
~":"/ —

-

P usaed?,’s Iogluels permettent le classement de vos photos, et la recherche par theme
~ Jle principe est en général le méme : le logiciel crée une bibliothéque qui fait référence a vos dossiers

-~ photos. Les dossier photos ne sont pas modifiés. La bibliotheque permet d'allouer des étiquettes qui
permettent ensuite de faire des recherches faciles. Exemple d’étiquettes :

-~ - Mer Rouge
- Poissons
- 2005

En faisant une recherche sur ces trois criteres, vous obtiendrez directement une sélection des photos
souhaitées




rage pzier
HYENNEIUSISIMPIES

CD de donnée
JENCOPIEISUTCD, J-l _

DEFIOIILIEUXAOC _Jlf' sde gravure vous permettent de créer des Vidéo CD ROM de vos photos. Ils
,).-_-jrrng:gdr]r de ] |ndre une bande sonore. Le CD peut-étre lu ensuite sur n‘importe quel PC ou lecteur

_.‘s..—
—

o '—"—' — - - - 9 Q Ve 3 Ve - &% . B
— envoi.de photo par email est possible, mais vous devez imperativement en reduire la definition (et donc
—— Ia—taﬂle du fichier). Sinon, les serveurs mail ne vont pas accepter de transmettre le message

I

-

-

= Sur leweb

Des operateurs du Web vous permettent de mettre vos photos en ligne, de facon a ce qu’elle soient
accessibles a une liste de personnes gue vous avez choisies au préalable. Vous pouvez aussi rendre
vos album public




JEes og|C|eIs utlles( mdowsg

T —. s_

Recadrage ACDSeeg, Picasa, PhotoShop, GIMP....
Balance des couleurs ACDSee, Picasa, PhotoShop, GIMP....
Gommage des particules Photoshop, GIMP....
 Classement Photoshop Album, HP Photosmart,...
"'5"":" Reduction taille de fichier ACDSee, PhotoShop,IRFAN,XNVIEW
= Video CD Nero, EasyCDCreator, AVS4YOU, ...
Publication sur le web Google Picasa, monalbum.fr, Facebook, ...




